LES 3 « BOTTES SECRETES »
DU TOURNO! tousene e

u bon moment...

Utilisez-les au

Vous avez le droit de Iutiliser 1 FOIS

1.La plus ancestrale : LA BISQUE ___

Vous bénéficiez d” 1 point gagnant au imor

choix, a part sur une balle de match.

En accord avec son partenaire, un joueur crie « BISQUE ! » et
son équipe gagne le point immédiatement. Les adversaires
doivent signifier qu’ils ont bien entendu en répondant par

« BISQUE, BISQUE, RAGE ! »

Vous avez le droit de utiliser 2 FOIS

2.La plus vicieuse : LA MIAIN MAUDITE

Au moment de son choix, en accord avec son parteje

joueur crie « MAIN IMAUDITE ! » avant le début dufjoeliip®



L'un OU l'autre de vos adversaires - ils doivent se metire
d’accord entre eux - doit alors jouer le point en tenant sa
raguette dans sa « mauvaise main », main gauche pour un

droitier ou main droite pour un gaucher.
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Vous avez le droit de Putiliser 3 FOIS PAR MATCH :

3.La plus triste : LE GRAN
SOLITUDE ou dains sa version japona

KAM

M
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IKAZE...
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joueur crie « GRAND MOMENT DE S.lLJIhT*U\l\E I » avant le

se mettent

début du point. Un de vos adversaires (ils

d’accord entre eux) sort alors du terrain pendant 1 point, le
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reste seul sur le terrain contre vous deux ET doit

€ OU sur san
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Citation :

« J'aii essayeé de jouer intelligemment, ¢a me im’a pas réussi, ce in’est

pas mon jeu » Henri Leconte



